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2 9/18 Human-Computer Interaction (Input-to-
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3 9/25 Artificial Intelligence and Its Application
4 10/2  |Human-Al Dialogue
> 10/9 Human Factors in Human-Al Interaction
6 10/16 Data-to-Context
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	主導課程六：智慧人機互動（Human-AI Interaction）
	課程基本資料
	課程概述
	參考書目
	課程內容大綱
	成績評量方式
	課程要求
	本課程建議學生先修習「生成式人工智慧導論」課程,或其他與人工智慧、自然語言處理相關之課程,具備基礎的 AI 概念與應用經驗。此外,應具備基本的多媒體程式設計能力,並熟悉 Unity Editor 的操作與 Unity SDK 的基礎開發技能。若尚未接觸過 Unity,建議可先參考以下入門資源進行預習:
	- Unity 官方教學平台:https://learn.unity.com/
	- OPENEDU 線上課程《互動程式設計 I》:https://www.openedu.tw/course?id=1328
	協同老師負責工作


